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GAR : GESTIONNAIRE D’ACCES AUX RESSOURCES NUMERIQUES

• Facilitateur d’accès aux ressources numériques dans un cadre 

juridique porté par le ministère de l’Éducation Nationale

• Garantie de la protection des données personnelles avec une 

gestion unique des ressources 

• Sécurité des données personnelles échangées entre les 

établissements scolaires et les fournisseurs de ressources

• Liste non exhaustive des ressources présentes via le GAR

• Liste évolutive des ressources disponibles dans votre 

établissement à demander auprès du responsable d’affectation

https://gar.education.fr/fournisseurs-de-ressources/partenaires/
https://www.toutatice.fr/portail
https://www.toutatice.fr/portail


GAR : DIFFERENTS UTILISATEURS

Elève Enseignant Responsable d’affectation

Tuile de chaque ressource sur le tableau de bord de TOUTATICE, 
choisie par l’équipe pédagogique et mise à disposition par le 
responsable d’affectation.

Connexion avec leurs identifiants EDUCONNECT pour les élèves.

Tuile GAR sur le tableau de bord de TOUTATICE. 

Affectation de la ressource par élève, classe, 
groupe, enseignant, personnel…

Comment ajouter une ressource ?

https://youtu.be/Ri_0-_rwPW0?feature=shared


GAR : DES RESSOURCES GRATUITES

ERSILIA est une plateforme collaborative 
permettant de comprendre le monde 
contemporain par l'image et qui s'adresse aux  
collégiens, aux lycéens et aux enseignants de 
toutes disciplines.
ERSILIA s'utilise seul, en groupe ou en réseau, 
chez soi, en classe sur tout support 
numérique. L'utilisateur peut archiver et 
organiser des ressources dans un espace 
dédié en vue de les partager avec son réseau ; 
être acteur de son parcours ; participer à un 
projet de création avec un artiste invité.
https://www.ac-paris.fr/ersilia-la-
plateforme-numerique-d-education-a-l-
image-124328

ÉDUGÉO cartographie est destiné à 
apporter aux enseignants et à leurs 
élèves des données géographiques sur la 
France métropolitaine, les départements 
et les régions d'outre-mer. Il fournit des 
outils en ligne pour créer des cartes 
légendées, des cartes statistiques et des 
cartes narratives.
https://www.edugeo.fr/

Des milliers de ressources (vidéos, 
audios, images, pistes pédagogiques...), 
issues des grandes institutions culturelles 
et scientifiques, pour les enseignants et 
les élèves du primaire à la terminale.
https://enseignants.lumni.fr/

RTP : Remédiation Tests de 
Positionnement est une plateforme 
numérique qui permet aux enseignants 
de proposer à leurs élèves des parcours 
de remédiation personnalisés et 
adaptatifs.
https://gar.education.fr/rtp-nouvelle-
plateforme-disponible-avec-le-gar/

https://www.ac-paris.fr/ersilia-la-plateforme-numerique-d-education-a-l-image-124328
https://www.ac-paris.fr/ersilia-la-plateforme-numerique-d-education-a-l-image-124328
https://www.ac-paris.fr/ersilia-la-plateforme-numerique-d-education-a-l-image-124328
https://www.edugeo.fr/
https://enseignants.lumni.fr/
https://gar.education.fr/rtp-nouvelle-plateforme-disponible-avec-le-gar/
https://gar.education.fr/rtp-nouvelle-plateforme-disponible-avec-le-gar/


GAR :  ACTIVITES (20 min)

Echanges sur le GAR : choix 
d’établissement, utilisation, 
comparaison des ressources 

disponibles…

Découverte et/ou analyse de 
ressources : Edugéo, RTP, 

Lumni Enseignement, 
Fovéa, Ersilia, J’apprends 
l’énergie, MIA seconde…

Par groupe

https://www.edugeo.fr/
ttps://gar.education.fr/rtp-nouvelle-plateforme-disponible-avec-le-gar/
https://enseignants.lumni.fr/
https://fovea.arte.tv/
https://www.ersilia.fr/authentification
https://www.japprends-lenergie.fr/
https://www.japprends-lenergie.fr/
https://www.ac-paris.fr/mia-seconde-un-service-numerique-de-remediation-en-francais-et-en-mathematiques-131013


PIX : DES INFORMATIONS

CÔTE ENSEIGNANT CÔTE ELEVE

• Parcours, tutos, kits de dépannage… via 
Documentation de PIX ORGA ou en accès direct

• Communauté PIX : questions, problèmes techniques, 
nouveautés, informations…

• Rattachement au GAR : pour tous les élèves de 
l’établissement, pas pour les enseignants

• Nouveau centre d’aide 

• Historisation des participations à la collecte de profil 

• Accès aux parcours via le GAR (médiacentre) et/ou 
par mail et/ou par identifiant

Méthode pour associer compte mail/identifiant et 
GAR : fichier Guide_enseignant_vers_mediacentre

• Récupération compte PIX en cas de départ : arrêt 

scolarité, enseignement supérieur, étranger…

Procédure récupération compte élève utilisant l’INE

https://orga.pix.fr/connexion
https://view.genial.ly/5f3e7a5ba8ffb90d11ac034f
https://communaute.pix.fr/latest
https://pix.fr/support
https://cloud.pix.fr/s/85kZXmiZJS3tWE8
https://cloud.pix.fr/s/xaesBNfiJj6qMfp?path=%2FGuide%20de%20d%C3%A9ploiement%2FA%20-%20Initialiser%20Pix%20Orga
https://app.pix.fr/recuperer-mon-compte


PIX : SE FORMER AVEC PIX+ EDU

• Dispositif en 3 phases avec des parcours adaptatifs 

durant de 1 à 2h : 

Je découvre, parcours d’auto-positionnement ; 

Je m’entraîne, parcours d’approfondissement ;

Je valide, parcours bilan

• Compétences définies dans le Cadre de Référence 

des Compétences Numériques pour l’Education : 

CRCN-Édu

• Accès aux parcours via un espace M@gistère

Source : https://eduscol.education.fr/3839/developpez-

vos-competences-numeriques-avec-pix-edu

https://eduscol.education.fr/document/47366/download
https://eduscol.education.fr/document/47366/download
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969
https://eduscol.education.fr/3839/developpez-vos-competences-numeriques-avec-pix-edu
https://eduscol.education.fr/3839/developpez-vos-competences-numeriques-avec-pix-edu


PIX :  ACTIVITES (30 min)

Découverte de la
Communauté PIX

Test des nouveaux parcours
élèves via PIX sans connexion :
liste des codes à ne pas
diffuser publiquement

Découverte et/ou évaluation
sur PIX+ EDU via M@gistere :
https://magistere.education.fr
/dgesco/course/view.php?id=
2969

Réflexion sur activité pédagogique en lien avec les
compétences PIX :

✓ Exemples d’activités pédagogiques travaillant les
compétences numériques

✓ Codes des parcours actuels pour les tester

✓ CRCN : tableau entrée par compétence

✓ CRCN : tableau entrée par niveau de maitrise

✓ Tableaux permettant une organisation transversale
des compétences numériques

Au choix 

https://communaute.pix.fr/latest
https://ecbzh-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/maryline_querry_enseignement-catholique_bzh/EblHe_yDsPtMmNYnIgTgYlkBcWLb4P-PE9vD8mH8_hux2g?e=uYnvqa
https://ecbzh-my.sharepoint.com/:x:/g/personal/maryline_querry_enseignement-catholique_bzh/EblHe_yDsPtMmNYnIgTgYlkBcWLb4P-PE9vD8mH8_hux2g?e=uYnvqa
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/pix-fiches-activites/
https://drne.region-academique-bourgogne-franche-comte.fr/pix-fiches-activites/
https://view.genial.ly/5f95977d4b136f0d1b7561dc/horizontal-infographic-review-tester-les-parcours-de-pix
https://eduscol.education.fr/document/20392/download
https://eduscol.education.fr/document/20395/download
https://cloud.pix.fr/s/xaesBNfiJj6qMfp?path=%2FGuide%20de%20d%C3%A9ploiement%2FD%20-%20Impulser%20la%20formation%20des%20%C3%A9l%C3%A8ves-apprenants%2FR%C3%A9partition%20des%20comp%C3%A9tences%20-%20Documents%20supports
https://cloud.pix.fr/s/xaesBNfiJj6qMfp?path=%2FGuide%20de%20d%C3%A9ploiement%2FD%20-%20Impulser%20la%20formation%20des%20%C3%A9l%C3%A8ves-apprenants%2FR%C3%A9partition%20des%20comp%C3%A9tences%20-%20Documents%20supports


INTELLIGENCE ARTIFICIELLE



Qu’est-ce que l’Intelligence Artificielle (IA) ?

Machines présentant des capacités 
généralement associées à l’intelligence humaine

Wikipedia

Apprentissage

Apprendre au fil du temps 
sans intervention directe

Perception

Interpréter la signification des 
données, y compris le texte, la 

voix et les images

Cognition

Tirer des conclusions
et générer du contenu



Evolution de l’IA…

Intelligence Artificielle

Machine Learning

Deep Learning

IA Générative 

Intelligence Artificielle
Domaine de l’informatique qui cherche à créer des 
machines intelligentes capables de reproduire ou 
de dépasser l’intelligence humaine.

Machine Learning
Sous-ensemble de l’IA qui permet aux machines 
d’apprendre à partir de données existantes et 
d’améliorer ces données pour prendre des décisions 
ou faire des prédictions

Deep Learning
Une technique d’apprentissage automatique dans 
laquelle des couches de réseaux neuronaux sont 
utilisées pour traiter les données et prendre des 
décisions.

IA Générative
Créez de nouveaux contenus écrits, visuels et 
auditifs à partir d’invités ou de données 
existantes.



Projection de croissance des solutions digitales

Temps mis par les solutions 
digitales pour atteindre une 
moyenne mensuelle 
de 100 millions d’utilisateurs.

Facebook

4.5 ans

Téléphone mobile 

16 ans

Internet 

7 ans

ChatGPT

- de 2 ans



Accélération de l’innovation : quelques records…

Capacité équivalente entre l’Homme et la machine 
avec pour objectif de faciliter les usages pour tous

Vision
Reconnaissance 

de la parole Lecture Traduction Synthèse 
vocale

Compréhension 
du langage

2016 2017 2018 2018 2018 2020

IA 
Générative

2023



L’IA Générative, c’est quoi ?

Les outils d’IA générative peuvent produire des créations 

fascinantes et imaginatives, ce qui en fait un outil puissant utilisé par 

diverses professions.

L’intelligence artificielle générative est une sous-branche 
de l’IA capable de générer de nouveaux contenus

Génération 

de textes

Génération 

d’images

Génération 

de vidéos

Génération 

de code informatique



L’IA Générative s’appuie sur de grands modèles de langage (LLMs)  

ChatGPT et Microsoft Copilot sont d’excellents exemples d’applications alimentées par des LLMs. 

Un grand modèle de langage (LLM) est un ensemble d’algorithmes mathématiques 

pré-entraînés sur de grandes quantités de données (pensez à des milliards !) de textes, 

des livres aux articles en passant par des archives Internet entières. 

1

Grâce à ce processus d’apprentissage, les LLM peuvent :

Comprendre les questions posées en langage naturelle sous forme de « Prompt » / « Invités »

2

3

Prédire des réponses sur la base des algorithmes mathématiques 

Créer des réponses qui ressemblent à une conversation naturelle



Recherche         Prompt

L’utilisation des LLMs signifie que la façon dont nous 

apprenons de nouvelles informations sera plus 

conversationnelle et interactive. 

Nous pouvons désormais poser des questions à l’IA pour 

qu’elle navigue efficacement dans de grandes quantités de 

données afin de récupérer et de résumer des 

informations en notre nom. 

Recherche Prompt

Les moteurs de recherche permettent 

d’identifier une liste de pages Web 

existantes parlant d’un sujet donné.

C’est ensuite à l’utilisateur de récupérer et 

synthétiser ces informations.



L’IA Générative, comment ça marche ?

L’utilisateur va démarrer une conversation avec Microsoft Copilot qui va s’appuyer sur des LLMs
pour construire une réponse appropriée. Tant que la conversation continue, le modèle va conserver 
les éléments de contexte de la conversation pour son apprentissage.

Copilo

t

Prompt

Apprentissage lié à la conversation

Contexte / Intention de l’utilisateur

Réponse

Il est possible de définir un style de conversation ce qui va permettre de définir si l’on souhaite des 
réponses plus créatives (inventions de l’IA) ou au contraire plus précis (basé sur des articles indexés).



IA :  ACTIVITÉS (30 min)

Réaliser un résumé :
Quibot
Pop AI

Générer des images :
Dall E
Midjourney

Créer des supports de cours :
Canva
Gammahttps://copilot.micro
soft.com/
Tom

Langues et assistant :
DeppL
Andy Chat Bot

Au choix 

Diaporama présenté par 

Emmanuelle Huet 

Copilot: identifier des images
Résumer des documents et
pages web
Rédiger des lettres, cv,…

https://quillbot.com/
https://www.popai.pro/
https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.midjourney.com/home
https://magistere.education.fr/dgesco/course/view.php?id=2969
https://www.canva.com/
https://gamma.app/
https://tome.app/
https://www.deepl.com/fr/translator
https://andychatbot.com/
https://ozanam35.sharepoint.com/sites/es/Documents%20partages/Office%20365/Pr%C3%A9sentation%20IA%20DEC%20pour%20diffusion%20(1).pdf?login_hint=eric.dronneau%40ozanam.bzh
https://ozanam35.sharepoint.com/sites/es/Documents%20partages/Office%20365/Pr%C3%A9sentation%20IA%20DEC%20pour%20diffusion%20(1).pdf?login_hint=eric.dronneau%40ozanam.bzh
https://copilot.microsoft.com/


ANIMATIONS AVEC INVITÉS - ANNÉE PASSÉE ET PROJETS



ANIMATIONS AVEC INVITÉS - ANNÉE PASSÉE ET PROJETS

Flèches de chevron avec un remplissage uni

Lien vers la programmation 2024/2025

Lien vers la programmation 2024/2025

https://ozanam35.sharepoint.com/:l:/s/es/FPLu0QrrdT5Jn3W979NxbmUBJNr3EPnczP2CFlx9GsXsLQ?e=2niwfS
https://ozanam35.sharepoint.com/:l:/s/es/FPLu0QrrdT5Jn3W979NxbmUBJNr3EPnczP2CFlx9GsXsLQ?e=2niwfS
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